[bookmark: _GoBack]Коллекция дидактических игр для 3 класса 
Unit 1, 2«Моя семья»
Лексические игры:
«What is missing?» На доску развешиваем картинки с членами семьи и просим детей закрыть глаза, после чего убираем одну картинку. Задача ребенка — назвать исчезнувшую картинку на английском.
«Champion Game». Начиная игру, учитель называет первое слово по теме «Семья». Каждый последующий ученик должен назвать все предыдущие слова в том порядке, в каком они включались в игру, и сказать новое слово. Если кто-то забыл слово или перепутал порядок, он выбывает из игры.
Например: I have got a mum. I have got a mum and a dad. I have got a mum and a dad and a granny.
«Touch «Эту игру можно использовать в качестве физкультминутки. Учитель дает команду например: touch something black, учащимся можно передвигаться по всему классу в поисках нужного цвета. Когда цель достигнута, ученик поднимает руку и громко произносит цвет, до которого дотронулся.
Фонетические игры:
«Learn by heart» На доске написано стихотворение, сначала учитель читает его, затем все хором повторяют за учителем, потом читают по одному. Учитель стирает по одному слову и просит воспроизвести все стихотворение. Игра продолжается до тех пор, пока на доске ничего не останется.
I`ve got a mum,
I`ve got a dad,
I`ve got a sister,
A brother and a cat.
Грамматические игры:
Неопределенный артикль a\an можно отработать с мячом. Учитель называет слова по теме «Семья» без артикля и бросает мяч ребятам. Ученик, в свою очередь, должен повторить слово, употребив правильный неопределенный артикль. Например: mum-a mum, elephant-an elephant.
Орфографические игры:
«What letters are missing?» Учитель записывает на доске слова с пропущенными буквами для двух команд. Например: m_m, d_d, bro__er, sist__, gra__y, b__by, gr__nd__d. Класс делится на две команды и поочередно игроки двух команд выходят к доске, записывают недостающие буквы и читают слова. Выигрывает та команда, которая выполнит все задание без ошибок.
Unit 3«Внешность»
Лексические игры:
«A blind artist» Ученики по очереди выходят к доске, учитель завязывает им глаза и  просит нарисовать какую-нибудь часть тела. Например: draw a head, draw two little eyes. Ученики рисуют с завязанными глазами и повторяют и показывают заданную команду.
Фонетические игры:
«Guess the voice»
Кто-нибудь из ребят, закрыв глаза, стоит у доски, а другой ученик громко произносит слова приветствия: Hello, Sasha! How are you? Тот, кто стоит у доски, должен по голосу догадаться, кто с ним здоровается, должен ответить на приветствие, назвав ученика по имени: Hello, Pavel. I`m Ok, thank you.
Грамматические игры:
«Crosses and noughts» На доске нарисована сетка для игры в крестики –нолики, магнитами прикреплены личные и притяжательные местоимения на русском языке. Ученики делятся на 2 команды (крестики-нолики) и по очереди выходят к доске, выбирая слово, куда хотят поставить значок своей команды. Если слово переводено верно, то крестик или нолик занимает место пустой ячейки. Эту игру можно использовать для отработки любого лексического и грамматического материала.
Орфографические игры:
«Use a letter, make a word» Учитель называет букву и ее порядковый номер в слове. Например: the letter I is the second in the word. Ученики поочередно пишут на доске слова, в которых эта буква стоит второй. Например: kite, bike, ride, girl, mint, big, little. Эту игру лучше проводить в начале урока, чтобы активизировать лексический материал.
Unit 4«Животные»
Лексические игры:
«What`s in the bag?»
В сумке лежат игрушки (домашние животные), учитель предлагает ребятам с закрытыми глазами протянуть руку в сумку и вытащить любую игрушку. Определив, ученики называют это животное по-английски.
Например: this is a rat. 
Таким образом, можно отработать и лексический и грамматический материал.
Фонетические игры:
Ребята поют песню «Can you fly like a parrot?» и выполняют движения.
Грамматические игры:
«Can-can`t»
На доске развешены картинки с глаголами движения, над каждой картинкой стоит знак (V или X). Задача учащихся составить предложение о животных, используя картинку и глагол can-can`t.  Например: A dog can run. A cat can`t fly.
Орфографические игры:
«Make a word»
Ребятам раздаются карточки с буквами. Задача учащихся сложить из букв ключевое слово. Например: тему урока. ANIMALS
Unit 5«Продукты питания»
Лексические игры:
«We drink…/ We eat…»
Учитель показывает картинку, на которой изображена еда. Задача учащихся составить предложение, используя опору. Например: We drink tea. We eat chocolate.
Грамматические игры:
«Like-don`t like»
Ученики выходят к доске и становятся напротив друг друга, лицом к лицу. Учитель показывает картинки с изображением еды тому ряду, который стоит спиной к доске. Задача ребят составить предложение с глаголом like, а тем ребятам, которые стоят напротив, нужно составить отрицательное предложение. Например: I like apples.-I don`t like apples.
Фонетические игры:
В качестве речевой зарядки можно использовать различные скороговорки, стихотворения с рифмой и песни. Простые скороговорки и запоминаются легко и надолго остаются в памяти ребят.
I scream, you scream.
We all scream for ice-cream.
Орфографические игры:
«A secret message»
На доске записаны слова с неверным порядком букв. Задача ребят расшифровать секретное послание. Например: ppaesl, nanasba, rrtsaoc, topoesta, gseroan.
Unit 6 «Моя комната. Моя классная комната»
Лексические игры:
«What is it?»
Учитель показывает различные предметы мебели и задает вопрос учащимся: «What is it? » Ученики отвечают, It`s a table. It`s a chair. Можно видоизменить вопрос и заставить ребят подумать. Например: Показывать на стол и задавать вопрос: « Is it a chair?» . Здесь ребята дают и краткий ответ и полный. No, it isn`t. It`s a table.
Грамматические игры:
«On, in, under, near game»
Эту игру можно использовать в качестве физкультминутки. Учитель дает детям команду : «Put your book on the desk, near the teacher`s table, under the chair». Дети очень любят подвигаться на уроке,  и в таких играх присутствует дух соперничества: все хотят выполнить команду быстро и правильно.
Фонетические игры:
«Point to the window»
Учащиеся слушают песню, затем читают ее, поют хором. После этого, подготовив заранее куплеты песни в неправильной последовательности, можно предложить детям расставить их в правильном порядке  и пропеть всем вместе.
Орфографические игры:
Детям раздаются карточки и предлагается написать как можно больше слов, в которых указанная буква стоит на определенном месте. Например: «Дежурная буква «О», она стоит на втором мест». Кто напишет больше слов, в которых дежурная буква будет на втором месте, тот и побеждает.
Room, bookcase, sofa, doll, dog, fog.
Unit 7 « Школьные принадлежности»
Лексические игры:
«What school things have you got?»
Во время этой игры актуализируеся грамматический материал : употребление глагола have got-has got. Ученикам предлагается рассказать про школьные принадлежности друг друга. Работу можно организовать в парах. Например: Pasha`s got a blue bag, a white ruler, a brown pencil-case, two pens, three pencils, a yellow rubber. Дальше по цепочке ребята рассказывают про школьные принадлежности своих соседей по парте.
Грамматические игры:
«Tic Tac Toe game with the verb to be»
На доске сетка нарисована сетка для игры в крестики – нолики. Учащиеся делятся на 2 команды (команда крестиков и команда ноликов). В каждой ячейке висит лист с заданием. Например: My book ___on the desk. My pencils ___ black. Учащиеся выходят к доске по очереди и выполняют задание, в той ячейке, где хотят поставить знак свой команды. Задания лучше делать все закрытыми. Побеждает та команда, которая выполнит задания верно.
Фонетические игры:
«Name the rhyming word»
Учитель называет слово, учащиеся придумывают рифму к услышанному слову.
Например: cook-book, men-pen, wool-school, live- give.
Орфографические игры:
«The best»
Класс делится на 2 команды. По команде учителя, представители сразу 2 команд по очереди выходят к доске и записывают слова, которые учитель диктует. Побеждает та команда, которая напишет слова без ошибок. Например: a pen, a pencil, a book, a rubber etc.
Unit 8 « Времена года»
Лексические игры:
«Guess some riddles»
The colour of this season is white, you can ski and skate.
The colour of this season is green. It is sunny and very warm outside. You can play badminton and swim.
The colours of this season are yellow, green and brown. It`s rainy, windy and sometimes very cold. It`s unpleasant to be outside.
This season is very bright . The weather is warm and the day is long. 
Грамматические игры:
«The gate»
Двое учеников, соединив руки, становятся перед классом, образуя ворота. Остальные ребята по очереди подходят к ним и задают вопросы. В зависимости от правильности вопроса следует ответ: «The gate is open.» «The gate is shut.» Например: Is it sunny? –The gate is open. You can swim?- The gate is shut.
Фонетические игры:
«I spy…» 
I spy with my little eye something beginning with [w] the weather
I spy with my little eye something beginning with [r] rain
Данная игра помогает отработать материал по любой теме.
Орфографические игры:
«The first two letters»
Учитель предлагает ребятам придумать слова, у которых две буквы одинаковы с написанным на доске слогом.
Например: me, meat, meet, mean, meal etc.
Unit 9 « Времена года»
Лексические игры:
«Snowballs»
What wild animals can you see at the zoo? Первый ученик начинает свой ответ, опираясь на опору: I can see a/ an…Второй ученик повторяет услышанное животное и называет свое. Игра продолжается до тех пор, пока ребята не назовут всех диких животных. I can see a bear. I can seea bear and a monkey etc.
Грамматические игры:
«At the zoo»
На доске висят картинки с изображением диких животных и карточки с глаголом to be (am, is, are). Класс делится на 2 команды и задача ребят определить животных в зоопарк, используя глагол to be. Например: A lion is at the zoo. Monkeys are at the zoo. etc
Фонетические игры:
«Hide-and-seek»
На доске изображены звуки, которые учитель планирует активизировать на уроке. Например: [m], [t], [l] etc.
Учитель показывает ученикам картинки с изображением диких животных и четко произносит их. Ребята должны назвать ту картинку, в которой спрятался заданный звук.
Орфографические игры:
«Anagrams»
В этой игре ребята, меняя порядок букв, составляют новые слова. Слова, от которых нужно образовать новые, учитель пишет на карточках и раздает учащимся. Новые слова учащиеся записывают на доске.
Ten-pen, fog-dog, man-can, take-lake, act-cat, tea-eat etc.
