Коллекция дидактических игр для 4 класса 
Unit 1, 2« Семья и друзья»
Лексические игры:
«Who knows more words?»
Ребята делятся на 2 команды и по очереди называют слова по теме «Семья». Выигрывает команда, которая назовет слово по теме «Семья» последней. 
Грамматические игры:
«Whose things are these?»
Чтобы отработать притяжательный падеж, можно собрать в корзину школьные принадлежности ребят ( у каждого взять 1 вещь) и предложить ребятам угадать кому принадлежит данная вещь. Например: I think it`s Masha`s pen. I think it`s Pavel`s ruler.
Фонетические игры:
«Who has the best hearing? »
Каждый ученик получает карточку со словами ( long, short, tall, dark, boy, girl etc), учитель произносит слова, задача учащихся услышать слово, которое изображено на картинке , поднять картинку вверх и повторить за учителем.
Лексические игры:
«Jobs»
Учитель называет глаголы (skate, ski, dance, play football, read, write, teach, sing, work, run, swim) и бросает мяч. Задача учащихся образовать профессию и употребить неопределенный артикль. Например: skate-a skater etc.
Грамматические игры:
«Pronouns»
Учитель раздает карточки с личными и притяжательными местоимениями, каждый ученик получает 1 карточку. Ребята должны самостоятельно образовать пару: личное местоимение и соответствующее притяжательное местоимение, выйти к доске со своей парой и произнести образовавшиеся пары. Например: I-my, he-his etc.
Фонетические игры:
«Numbers»
Учитель произносит количественные числительные, задача учеников услышать и записать соответствующую цифру. Например: thirty-nine (39), two hundred (200).
Unit 3 «Распорядок дня»
Лексические игры:
«Memory game»
Лексический материал по теме «Распорядок дня» учитель делит пополам. Карточки складывает в 2 стопочки. Ребята по очереди выходят к доске, читают вслух то, что написано на карточке и вспоминают, каким должно быть продолжение. Если продолжение фразы совпало с тем, что было сказано, магнитами крепим на доску и составляем предложение. Например: get/ up I get up at 7 o`clock.
Грамматические игры:
«Face to face»
Ребята выходят к доске и становятся лицом друг к другу, те ученики, которые стоят спиной к доске, получают картинки по теме «Распорядок дня», их задача состоит в том, чтобы составить предложение о себе. Например: I go to school in the afternoon. I clean my teeth twice a day etc. Те ребята, которые стоят лицом к доске, составляют предложение, используя местоимения he or she. She goes to school in the afternoon. She cleans her teeth twice a day.
Фонетические игры:
«Chinese whispers»
Учитель шепчет на ухо предложение I usually wash the dishes after breakfast. Ученик должен передать предложение своим одноклассникам, не потеряв ни слова. Учитель сам руководит игрой и определяет, когда нужно сменить предложение.
Unit 4«Выходной день»
Лексические игры:
«Guess the word»
Ученик выходит к доске и становится спиной. В это время, учитель пишет слово на доске таким образом, чтобы ученик не увидел его, например: A swimming pool. Остальные ребята должны описать это слово, не называя его. Например: You go there to swim. 
Грамматические игры:
«Guess»
На доске заранее висят картинки по теме «Выходной день». Чтобы закрепить употребление общих вопросов в Present Simple , к доске выходит 1 ученик , он загадывает любую картинку из предложенных. Остальные учащиеся должны угадать картинку, образуя общие вопросы. Например: Do you go to the swimming pool on your day off?-No, I don`t. Do you visit your granny on your day off?-Yes, I do.Тот, кто угадал, выходит к доске и игра продолжается.
Фонетические игры:
«Match»
На столе лежат карточки со словами по теме «Выходной день», а на доске –транскрипция этих слов. Класс делится на 2 команды. Ученики выходят по очереди к доске, соединяют слово с транскрипцией и читают его. Например: park -[pa:k].
Unit 5«Семья и друзья»
Лексические игры:
«Race» 
Данная игра поможет отработать любую лексическую тему. Класс делится на 2 команды. Заранее учитель готовит лексический материал на русском языке  в 2 экземплярах и крепит его магнитами для 2 команд. Материал от учеников до начала игры желательно скрыть. По одному участнику от двух команд выбегают к доске и переводят слова на английский. Выигрывает та команда, которая справилась с заданием без ошибок. Можно скрыть записи команд друг от друга, например, чтобы они их писали с разной стороны доски. 
интересный		interesting
скучный		boring
красивый		beautiful
шумный		noisy
быстрый		fast
медленный		slow
некрасивый		ugly
тихий			quiet
Грамматические игры:
«Strange pairs»
Учитель предлагает каждому игроку найти пару существительных, которые отличаются друг от друга только первой буквой. По мере поступления идей, учитель записывает их на доске напротив имени автора, например: Kirill: a mouse-house, Uliana: a cat-rat; Ivan: cake-lake. После того, как у каждого появится своя «странная пара», ученики составляют как можно больше предложений, сравнивающих эти два предмета, например: A mouse is smaller than a house. A mouse is faster than a house. A mouse is noisier than a house. 
Когда все будут готовы, ученики поочередно зачитывают свои списки. За каждое логичное предложение ученику начисляется 1 балл. Конечный результат записывается на доске в одной строке с именем и заданной парой существительных. Побеждает тот, кто набрал наибольшее количество баллов.

Фонетические игры:
«Unusual telephone»
На доске рисуется большой телефон с транскрипционными знаками вместо цифр. ( можно телефон подготовить дома ). Класс делится на 2 команды. Задача команд набрать слова, которые произносит учитель по звукам. Например: ugly [ʌgli].

Unit 6«Одежда»
Лексические игры:
«What are you wearing?»
Ученики разбиваются в пары и по очереди выходят парами к доске, спиной друг к другу. задача учащихся описать одежду друг друга и ее цвет. Например: Nastya`s wearing a yellow sweater, a black skirt, black shoes and white tights. 
При помощи этой игры можно активизировать лексический и грамматический материал.

Грамматические игры:
«Washing line»
Учитель рисует бельевую веревку. на учительском столе лежат картинки по теме «Одежда» , ребята по очереди выходят к доске и магнитом прикрепляют картинки к «веревке». При этом ребята комментируют следующим образом: This is a red dress. These are yellow shorts. Когда все предметы одежды будут на доске, можно предложить ребятам запомнить все картинки и закрыть глаза. Затем одну из картинок спрятать и разрешить учащимся открыть глаза. Тот, кто первым угадал, какой предмет одежды отсутствует и становится победителем первого раунда и ведущим второго раунда, т.е. прячет картинку. Игра продолжается до тех пор, пока каждый ученик не побывает в роли ведущего.

Фонетические игры:
«Teacher-pupil»
На доске висят звуки [au], [e], [∫], [dʒ], [æ] и учитель называет их. Ребята должны показать звук, который они услышали и назвать слово по теме «Одежда».
[au]- a blouse; [e]- a dress; [∫]- shorts, [dʒ]-jeans, [æ ]-a hat.

Unit 7«Дом и квартира»
Лексические игры:
«Hot potato»
Ребята образуют круг и перебрасывают друг другу «горячую картошку»,( я использую мяч).Задача ребят вспомнить и назвать слова по теме «Дом и квартира», перебрасывая «горячую картошку» друг другу. Кто замешкался, тот выбывает из игры. Победителем становится тот, кто вспомнит наибольшее количество слов по теме.
Грамматические игры:
«Secret list»
Составьте список из 10 вещей, которые можно увидеть, например, на кухне. Этот список может выглядеть так:
a table, a chair, a cooker, a fridge, a cupboard, a pot, a plate, a cup, a knife etc.
Разделите доску пополам и выпишите на одной стороне имена участников игры, а другую озаглавьте 'Kitchen'. Далее предложите ученикам разгадать все слова из вашего списка, задавая вопросы типа: 'Is there 'a fridge' in your list?' и т.д. Ребята по очереди задают свои вопросы. Угаданное слово учитель записываете на доске под словом 'Kitchen', а угадавшему ученику засчитывается 1 балл, который фиксирует учитель  напротив его имени. После того, как весь ваш список будет "рассекречен", можно тоже самое проделать и с остальными комнатами в доме.

«Name the word»
Учитель по очереди бросает мяч , называя звук. Ученики возвращают мяч, в котором этот звук слышится, опираясь на изученный лексический материал. Например:[ e]- a bed, [au]-a house,[ ʌ]-a cup etc.

Unit 8«Расписание уроков»
Лексические игры:
«Hot seat»
Ученики делятся на 2 команды. Причем один садится лицом к классу и спиной к доске. На доске записывается группа слов( Maths, Russian, Russian Reading, Belarusian, Belarusian Reading, Music, Art, IT, PE, Technology, Man and the world) для каждой команды. Затем ученики по одному садятся напротив ученика на hot seat и пытаются помочь отгадать слово на доске. Можно описывать слово и предлагать синонимы, но нельзя называть его или рисовать на бумаге. На каждого ученика отведено время. Выигрывает та команда, которая первой отгадает все слова на доске.

Грамматические игры:
«Merry-go-round»
Ученики образуют круг. Учитель с мячом в руках становится в центре круга.
Для примера, учитель бросает мяч игроку А со словом 'One!'. Затем ученик возвращает мяч, назвав при этом соответствующее порядковое числительное. После того, как Игрок А вернул мяч учителю со словом First!', учитель перебрасывает мяч Игроку В, произнеся при этом, допустим: Eight!' и т.д. Когда учитель снова дойдёт до Игрока А, то Игрок А становится на место учителя. Во втором раунде, он первым бросает мяч Игроку В, а сделав полный оборот, меняется с ним местами и т.д. Ошибившийся участник выбывает из игры, которая продолжается до тех пор, пока в ней не останется два победителя.

Фонетические игры:
«Bang!»
Данная игра очень подходит для отработки определенных звуков. Учитель заранее готовит карточки со словами, которые содержат тот или иной звук. А также необходимо подготовить несколько карточек (2 или 3) со словом «Bang!». Все карточки кладутся в контейнер и начинается игра. Ученики по очереди вытягивают карточки со словами и зачитывают их вслух. Если учащиеся правильно читают слово, то они его забирают себе. Если они произносят слово с ошибкой, то слово возвращается в контейнер. Если учащиеся вытягивают карточку со словом «Bang!» , то все карточки, которые есть у учащихся, возвращаются назад в контейнер. Тот, у кого останется больше карточек со словами в конце игры, побеждает. Слова для примера: skirt, girl, bird, scarf, shark, star, park, car, thirty, garden, birthday, T-shirt, yard.

Unit 9«Праздники»
Лексические игры:
«12 months»
На столе лежат заранее подготовленные загадки:
This month I wear a hat and a scarf.
This month I read a lot.
This month I drink hot tea.
This month I ski.
This month I carry an umbrella.
This month I go to school. 
This month I celebrate New Year.
This month I give flowers to my mum.
These months I don`t go to school.
This month I watch a parade.
Класс делится на 2 команды. Каждая команда получает одинаковый набор загадок и определенное время на их отгадывание. (Примерно 5 мин) После того, как отведенное время вышло, команды по очереди читают загадки и отгадки. Побеждает та команда, которая выполнит задание верно.

Грамматические игры:
«Presents »
Учитель раздает по одной карточке каждому игроку и просит написать на ней дату своего рождения. Затем учитель собирает карточки, хорошо перетасовывает и снова раздает чистой стороной вверх. После этого, учитель предлагает участникам игры написать на них, что каждый хотел бы получить в качестве подарка на свой день рождения.
Игрок А переворачивает свою карточку и спрашивает, например: 'Whose birthday is on the twenty-fourth of September?'. Игрок, написавший эту дату, отвечает: 'This is mine!'. Тогда Игрок А передаёт ему карточку, например с такими словами: 'I'm giving you a bike!'. После этого, "счастливый хозяин велосипеда" переворачивает карточку, доставшуюся ему при второй раздаче и т.д. Игра продолжается до тех пор, пока все участники не "получат свои подарки".
Совет: Желательно проводить эту игру в конце занятия, потому что у детей обычно вызывает бурное обсуждение, кто кому и что подарил!

Фонетические игры:
«Guess what»
Учитель называет цепочку слов, между которыми есть сходство в произношении. Задача учеников догадаться и назвать общий звук у этих слов.
Например:
flower, cow, how, now
cat, rat, bat, map;
nice, kite, nine, ,bike;
wall, ball, call, small;
rose, nose, ,bone, scone;
name, date, Kate, age;
bed, red, send, let;
girl. shirt, skirt, thirty;
she, shy, ship, wash;
chess, cheese, watch, much;
